* Moodle

didakti¢na priporocila za uporabo orodja

Moodle (https://moodle.org/) je uéno e-okolje, namenjeno podpori e-izobrazevanju, ki je med najbolj uporabljenimi
in najbolj priljubljenimi LMS (Learning Management System) na svetu. Je brezplac¢ni odprtokodni sistem, ki je na voljo
tudi v slovenskem jeziku. Moodle s svojimi moZnostmi omogoca kombinirano ucenje, obrnjeno uéenje in Se veliko vec.

Moodle omogoca:
e nalaganje Studijskih gradiv,
e ocenjevanje znanja,
e oddajanje domacih nalog,
e pripravo e-gradiv (npr. Lekcija),
e izdelavo interaktivnih vsebin (npr. z uporabo vti¢nika H5P),
e spremljanje opravljanja aktivnosti udelezencev (Studentov),
e komunikacijo in sodelovanje izvajalcev s Studenti in med Studenti,
e podporo organizaciji pedagoskega procesa,
e pridobivanje in nudenje povratnih informacij ...

Razis¢ite Moodle — hiter vodic za izvajalce tukaj.

Sledenje didakticnim smernicam

Aktivno delo Nazornost Prilagojenost Individualizacija Diferenciacija

Ekonomic¢nost Sistemati¢nost/Strukturiranost Timsko delo Odprtost

Ucna enota, ki izkoristi potencial moznosti v Moodlu, kar omogoca aktivno delo Studentov s pomocjo dejavnosti, ki
zahtevajo aktivno udelezbo udelezenca (npr. uCenje s pomocjo Lekcije, ki sproti preverja razumevanje vsebine).
Dolocene aktivnosti (npr. Interaktivna vsebina, vklju¢evanje videoposnetkov in animacij) in moznosti Moodla (npr.
vdelava elementov, kot so simulacije in apleti) izvajalcu omogocijo, da z vklju¢evanjem in ustvarjanjem vizualno
bogatejsih ponazoril, vsebino predstavijo nazornejsSe. Moodle omogoca individualizirano izkusnjo pri ucenju (npr.
napredovanje v skladu z lastnim tempom, veckratno vracanje k aktivnostim). S skupinskim delom na daljavo ob podpori
Moodla (npr. preko Foruma) pa se ustvarjajo priloznosti za diferenciacijo dela in negujejo veséine timskega dela, pri
Cemer se razvijajo pomembne vescine sodelovanja na daljavo. Moodle je odlicen pripomocek pri strukturiranju
vsebine in sistematicnem pregledu le-te (npr. po poglavjih, povezovanje in strukturiranje vsebine na podlagi dogajanja
v predavalnici). Pripravljena gradiva so trajno uporabna (ekonomicnost), ob tem pa omogocajo tudi hitro posodobitev
vnesenih sprememb, ki jih izvedemo neposredno v uénem e-okolju.

Didakti¢na priporocila

% ENA STICNA TOCKA: Moodle uporabite kot sti¢no tocko vsega, kar $tudent potrebuje za $tudij pri uéni enoti.
To ne vkljuCuje le naloZenih Studijskih gradiv in aktivnosti za utrjevanje, ampak tudi povezave do zunanjih
spletnih strani (npr. dodatna Studijska gradiva; povezava do pojmovnih map, ki jih soustvarjate s Studenti v
orodju Coggle). Moodle vam omogoca tudi vdelavo razlicnih elementov z drugih spletnih strani in orodij.


https://moodle.org/
https://almamater.si/upload/userfiles/files/online/Moodle/moodle3_vodic.pdf
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IZOGNITE SE KOGNITIVNI PREOBREMENITVI: Izziv strukturiranja u¢ne enote v Moodle je, da z naborom
Studijskih gradiv in aktivnosti ne presegate kapacitete Studentovega delovnega spomina. Zato se osredotocite
na nabor zgolj najpomembnejsih informacij in gradiv. V ta namen drobite daljsSe aktivnosti v ve¢ manjsih (npr.
zelo obsezZno Lekcijo razdelite v dva dela).

KRONOLOSKA UREDITEV AKTIVNOSTI: Priporocljivo je, da u¢no enoto uredite kronolosko glede na potek
pedagoskih aktivnosti. S tem boste ustvarili dobrodoslo vzporedno povezavo med dogajanjem v predavalnici
in dogajanjem v u¢nem e-okolju.

DINAMICNOST IZVEDBE: Da je izku$nja pri delu v uénem e-okolju (znotraj u¢ne enote) dovolj stimulativna,
mora biti pripravljena dovolj dinami¢no. Zato uporabite raznolik nabor aktivnosti (u¢nih dejavnosti in virov).
Izogibajte se tudi kopicenju aktivnosti, ki bi od udeleZenca zahtevale zgolj branje. Mednje lahko vstavite kratke
aktivnosti za preverjanje razumevanja.

SLEDENJE NAPREDKU IN PRILAGODITEV AKTIVNOSTI: Spremljajte stanje napredovanja Studentov (npr. ali za
dolocene aktivnosti potrebujejo manj/vec ¢asa, kot je predvideno). Izluséite udelezence, ki zelo zaostajajo ali
nekoga, ki je zelo v ospredju in v skladu s tem ukrepajte (npr. posredujte opomnik posameznikom, ki
zaostajajo). Za ta namen uporabite razlicna porodila, ki so na voljo v Moodlu (npr. Zakljucek dejavnosti,
Dnevniki). S pomocjo dodatnih vsebin in izzivov (npr. za Studente, ki napredujejo hitreje), bolj fleksibilnih
casovnih okvirjev (npr. podaljsate ¢asovni rok za Studente s posebnim statusom) in dodatnih studijskih gradiv
(npr. za Studente, ki prosijo za dodatno pomoc) lahko uspesno prilagodite aktivnosti tudi vMoodlu.
USTREZNA IZBIRA AKTIVNOSTI: Presodite, katera u¢na vsebina je primerna za uporabo dolo¢ene aktivnosti in
kako le-to zastaviti. Ce npr. uporabite dejavnost Forum, razmislite tudi, kaj bo tema foruma in kako boste
moderirali sodelovanje, da bo le-ta dosegel svoj namen. Razmislite tudi, katera vsebina je bolj primerna za
samostojno ucenje in kaj je bolj smiselno predstaviti s pomocjo videoposnetka, ki ga spremlja kviz s
preverjanjem razumevanja videnega.

OBRNJENO UCENJE: Z Moodlom zasnujte aktivnosti, s katerimi $tudenti predelajo vsebine pred sre¢anjem v
predavalnici v okviru obrnjenega ucenja. Prav tako lahko v Moodlu pripravite aktivnosti za preverjanje znanja
o vsebinah, ki so jih Studenti morali predelati sami.

USTVARJANJE PRILOZNOSTI ZA TIHE STUDENTE: Studente, ki mnenje teZje povedo na glas, aktivirajte skozi
moznost izrazanja mnenj v Moodlu. V ta namen lahko uporabite tudi Forum.

UDELEZENCI KOT SOUSTVARIJALCI GRADIV: Z izbranimi aktivnostmi ponudite moznost udelezencem, da
soustvarijo gradiva v Moodlu (npr. Podatkovna zbirka, Slovar, Wiki).

PODAJANJE VIDEONAVODIL: S pomocjo urejevalnika Atto v Moodlu lahko podate do 2 minuti trajajo¢
videoposnetek pripravljen s spletno kamero, ki ga pripravite neposredno v Moodlu, brez da bi za to potrebovali
kaksen poseben program. Na tak nacin lahko podate navodila za izvedbo aktivnosti (npr.naloge).

PODPORA PRI OCENJEVANIJU: lIzkoristite razlicne mozZnosti, ki lajSajo ocenjevanje in preverjanje znanja
Studentov. Pripravite si lahko zbirko nalog, ki je trajna, in jo lahko z leti nadgrajujete, Sirite in izboljSujete. Poleg
tega Moodle omogoca tudi neposredno ocenjevanje PDF dokumentov (po principu digital ink) pri aktivnosti
Naloga. Tako vam ni treba prenasati datotek na svoj racunalnik, ocenite jih neposredno v Moodlu.

PODPORA ORGANIZACHI UCENJA: S pomocjo uporabe bloka Prihajajoci dogodki podprite nacrtovanije izvedbe
aktivnosti Studentom (npr. z dobrim pregledom nad prihajajocimi roki se zmanjsa moznost, da se katerega od
rokov spregleda).

SKRB ZA OKOLIJE: Z oddajo seminarskih nalog v digitalni obliki zmanjsujete porabo papirja. V tem smislu z
uporabo aktivnosti Naloga skrbite za okolje ter to skrb prenasate tudi na Studente.

IGRIFIKACIA: Z uporabo znack, postopnega odpiranja dejavnosti, ustvarjanja tezavnostnih stopenj, lestvic itd.
dodatno motivirate Studente s pomocjo elementov igrifikacije.



<+ I1ZVEDBA UTRIEVANJA in SAMOEVALVACIJA: Poleg aktivnosti, kjer preverite znanje udelezencev, lahko
zasnujete aktivnosti (npr. z uporabo dejavnosti Interaktivna vsebina (H5P) v Moodlu), kjer udelezenci utrjujejo
svoje znanje in na podlagi povratnih informacij presodijo, koliko utrjevanja je Se potrebnega (npr. v sklopu
priprave na ocenjevanje). Udelezencem ponudite tudi moznost, da premislijo in ocenijo, v kolikSni meri

dosegajo predvidene ucne cilje.

Uporabnost IKT reSitve pri sodobnih ucnih pristopih

R/

+* Projektno ucenje,

«+» problemsko uéenje,
++ obrnjeno uéenje,

+*» kombinirano uéenje.



